Wymagania edukacyjne niezlgdne do uzyskania bigacych,srédrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z informatyki - klasa Il GIMNAZJUM

I. Sprawdzanie wiadomdci i umiejetnosci odbywa se poprzez:

wykonywanie ¢wiczen praktycznych przy komputerze (co najmniej dwa razy w okresie),
sprawdziany praktyczneprzy komputerze na zakozenie kadego z dziatbwwematycznych,
kartkéwki 10-15 min (co najmniej raz w okresie),

aktywnosé.

II. Kryteria i sposoby oceniania:

rozwigzywanie zada praktycznych przy komputerze - ocenie podlega kompletsg rzetelnge,
biegtds¢ i zgodnd¢ z zat@eniami zadania. W przypadku, gdy ugzeyt nieobecny, na danych
zajciach lekcyjnych ma obowzek nadrobienia (oddania) zalegtej pracy do 2 tygod powrotu do
szkoty, brak oddania zalegtej pracy odnotowugewsdzienniku ocemndst.

sprawdziany praktyczne (podsumowujce dziat tematyczny) — po zakdiczeniu
okreslonej partii materiatu, z tygodniowym uprzedzenigm, powtorzeniu. Sprawdzian praktyczny
w miare mazliwosci uczniowie pisg pojedynczo przy komputerze,

kartkdwki obejmuj gce max 3 lekcje bez obowrku ich wczéniejszego zapowiadania, nie ama
zgtaszé braku przygotowania do kartkowki,

prace na lekcji/ aktywnosé - znakiem +: (za 3 + ucaeotrzymuje bdb);

zeszyt przedmiotowy —uczeh ma obowizek systematycznie go prowaélzibrak zeszytu jest
odnotowany znakiem "-" (minus) ; ocenig:skompletnd¢ notatek i poprawnd rzeczowy (za 3
"minusy" uczé otrzymuje oceg ndst).

Sposoby poprawy:

sprawdziany praktyczne i karkowki sbowizkowe. W razie usprawiedliwionej nieobeéoiouczeh
ma obowgzek zalicz¢ prag w terminie 1-2 tygodni od momentu powrotu do szkoty,slew/w
terminie nie przyspi do sprawdzianu lub pisania kartkowki, wpisywgest ocena niedostateczna,
poprawa ocen z kartkdwek i sprawdzianéw praktychngst dobrowolna i musi odbywaie poza
godzinami lekcyjnymi; uczepisze § tylko jeden raz; punktacja za poprawggorac; jest taka sama

jak za pra¢ pierwotry.

. SZCZEGOLOWE USTALENIA NAUCZYCIELA Z UCZNIAMI:

ocena celuyjca mae by wystawiona za bardzo dobre wyniki w nauce, wiedzmiejtnosci

wykraczajce poza wymagania programowe dla oceny bdb, szbmegsiagniecia w konkursach

przedmiotowych,
kazdy wpis nauczyciela w zeszycie ucznia jest potwaeny podpisem rodzica,
uczer ma prawo do jawniei ocen, systematyczid i rzetelngci oceniania.

Zajecia z informatyki § w wiekszdici éwiczeniami praktycznymiCwiczenia te powinny sikonczyé
pewnym rezultatem. | ten rezultat pracy na lekegtjoceniany. Oceniana jest zgognosiggnictego
rezultatu z postawionym zadaniem, przyktadowo: pmycedura utworzona przez ucznia dajeseitay
wynik. Mniejsze znaczenie ma sposob ragania.



Wymagania edukacyjne na poszczegoélne oceny z infoatyki
Opis wymaga, ktére uczé@ powinien speint, aby uzyské ocery:

Celujaca

Uczeh samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie,atavajtrudniejsze zadania. Jego wiadéono

I umiejetnosci wykraczag poza zawarte w programie informatyki. Jest aktywaaylekcjach i pomaga
innym. Cwiczenia na lekcji wykonuje bezfuinie, trzeba zadawamu dodatkowe trudniejsze zadania.
Bierze udziat w konkursach informatycznych, przetfao w nich poza etap wginy. Wykonuje
dodatkowe prace informatyczne, takie jak tworzeszieolnej strony WWW, pomoc innym nauczycielom
w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobrg

Uczeh samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie m@daDpanowat wiadons$oi i umiejgtnosci
zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jektyainy, pracuje systematycznie i potrafi pomaga
innym w pracy. Zawsze zady bezbtdnie wykona ¢wiczenia zadane na lekcji.

Dobrg

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko fgasadania. Opanowat znagzwicksza¢
wiadomdaci i umiegtnosci zawartych w programie informatyki. Na lekcjachaguje systematycznie
I robi postpy. Prawie zawsze ady wykon& ¢wiczenia na lekcji i robi to niemal bezbhie.

W przypadku nizszych stopniistotne jest to, czy ucaeoshgngt podstawowe umiefnosci wymienione

w Podstawie programowggzyli:

Bezpieczne postugiwanieeckomputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystaigei omputerowe.
Komunikowanie giza pomog komputera i technologii informacyjnej,

wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacj&nych zrédet. Opracowywanie za pompc
komputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowychywaw, animacji, prezentacji multimedialnych.
Rozwizywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wyktamism komputera, z zastosowaniem
podejcia algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edykgch do poszerzania wiedzy i urgiepsci

Z r&nych dziedzin oraz do rozwijania zainteresgwa

Dostateczry

Uczen potrafi wykon& na komputerze proste zadania, czasem z niewiplkmog. Opanowat
wiadomdaci i umiegtnosci na poziomie nieprzekracaaym wymaga zawartych wPodstawie
programowej Na lekcjach stara ¢ipracowa systematycznie, wykazuje pegy. W wiekszaci
wypadkoéw kaczy wykonywane na lekcfiwiczenia.

Dopuszczajca

Uczen czasami potrafi wykortana komputerze proste zadania, opanowedéccamiegtnosci zawartych
w Podstawie programoweNa lekcjach pracuje niesystematycznie, jegogpysts zmienne, nie kaczy
niektérych wykonywanychéwiczea. Braki w wiadoméciach iumiegtnosciach nie przekrdaja
mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i ygmesci informatycznych w toku dalszej
nauki.

Niedostateczi

Uczeh nie potrafi wykoné& na komputerze prostych zadaNie opanowat podstawowych umigjosci
zawartych wPodstawie programowejNie wykazuje pogpow w nauce, nie pracuje na lekcji lub nie
konczy wykonywanychéwiczen. Nie ma wiadomgci i umiegtnosci niezlezdnych dla kontynuowania
nauki na wyszym poziomie.



Wymagania edukacyjne na poszczegoélne oceny z infoatyki

Ksztatcenie z wykorzystaniem komputera

Wymagania na poszczegoine stopnie

Jezyk opisu tekstu. Standardy kodowania znakéw. Skéagzyka
HTML. Konstrukcja stron internetowych. Proste edyttp.
Notatnik, Notepad 2 do tworzenia stron internetowych.

Potrafi rozszyfrowa skrét WWW i wyjd&ni¢ jego znaczenie.

Tworzy dokumenty z zastosowaniem podstawowych znkéw jezyka HTML (pogrubienie, przégie do
nastpnego wiersza).

Zapisuje pliki tekstowe w formacie htm.

Potrafi rozszyfrowé skrot WWW i wyj&ni¢ jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe mbgc tylko czystymi plikami tekstowymi.
Stosuje znacznikegyka HTML formatujice tekst.

Zapisuje pliki tekstowe w formacie htm.

Potrafi rozszyfrowé skr6t WWW i wyj&ni¢ jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe mbge tylko czystymi plikami tekstowymi.

Stosuje znacznikegyka HTML formatujice tekst.

Rozumie i stosuje pedrkonstrukcg dokumentéw HTML (pocgtek dokumentu, sekcjaead, sekcjabody,
koniec dokumentu).

Potrafi rozszyfrowa skrot WWW i wyjd&ni¢ jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe mbgé tylko czystymi plikami tekstowymi.

Stosuje znacznikigyka HTML formatujice tekst.

Stosuje petp konstrukeg dokumentéw HTML (pocgtek dokumentu, sekcjaead, sekcjabody, koniec
dokumentu).

Rozumie konieczrig okreslenia sposobu kodowania znakéw (ckeaie strony kodowej).

Rozumie, dlaczego strony internetowe mbge tylko czystymi plikami tekstowymi.

Stosuje znacznikiegyka HTML formatugce tekst oraz znaczniki twayze i formatugce akapit.
Stosuje petp konstrukcg dokumentéw HTML (pocztek dokumentu, sekcjaead, sekcjabody, koniec
dokumentu).

Rozumie koniecznig okreslenia sposobu kodowania znakéw (ckeaie strony kodowej).

Stosuje krotki opis stronyrieta description).

Stosuje i trafnie dobiera stowa kluczowedta keywords.

Potrafi wyjani¢ sens stosowania znacznikéweta descriptioni meta keywords.

Zastosowanie edytora tekstu (Wgord) do tworzenia stron
internetowych. Dob6r parametréow decygyich o poprawn<i
wyswietlania strony. Tworzenie odérkéw — hiperjczy do stron
sktadowych witryny.

Potrafi zapis& dokument edytora tekstu (n@/ord) jako strom sieci Web.

Potrafi przygotowéi zapis& szablon strony WWW w edytorze tekstu (Myord).
Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zajgge jako stroe sieci Web, przefiltrowan

Potrafi przygotowai zapis& szablon strony WWW w edytorze tekstu (Myord).

Potrafi okréli¢ standard kodowania znakéw, zapewgtgjpoprawné¢ odczytu polskich znakéw
diakrytycznych.

Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zajgige jako stro@ sieci Web, przefiltrowan

Potrafi przygotowé i zapis@ szablon strony WWW w edytorze tekstu (Myord).

Potrafi okrgli¢ standard kodowania znakdw, zapewstigjpoprawné¢ odczytu polskich znakéw
diakrytycznych.

Rozumie i stosuje system odinikdéw (hiperhcza) na stronie WWW.

Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zajgige jako stro@ sieci Web, przefiltrowan




Potrafi przygotowéi zapis@ szablon strony WWW w edytorze tekstu (Myord).

Potrafi okrgli¢ standard kodowania znakéw, zapewstigjpoprawné¢ odczytu polskich znakéw
diakrytycznych.

Rozumie i stosuje system odmikoéw (hiperhcza) na stronie WWW.,

Wstawia na stranWWW samodzielnie wykonane elementy graficzne.

Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zajgge jako stroe sieci Web, przefiltrowan

Ustugi internetowe: hosting i FTP. Zaktadanie kows/W.
Publikacja strony WWW w sieci.

Potrafi wyjani¢ znaczenie p@fia ustuga hostingowa.

Potrafi wyjani¢ znaczenie pefia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowé skrét FTP i wyjéni¢ istote tej ustugi.

Potrafi wyjani¢ znaczenie pefia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowa skrét FTP i wyjdni¢ istote tej ustugi.
Samodzielnie zaklada konto WWW.

Potrafi wyjani¢ znaczenie pgfia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowé skrot FTP i wyjani¢ istok tej ustugi.
Samodzielnie zaktada konto WWW.

Samodzielnie wysyta swoje dokumenty na serwer WWW.

Potrafi wyja&ni¢ znaczenie pgfia ustuga hostingowa.

Potrafi rozszyfrowé skrot FTP i wyjani¢ istok tej ustugi.

Samodzielnie zaklada konto WWW.

Samodzielnie wysyta swoje dokumenty na serwer WWW.

Potrafi utworzy nowg lokalizacg sieciows i wykorzystywa ja jako klienta FTP.

Mozliwosci nauki i rozwijania zainteresowana wybranych
portalach w sieciFreerice, Zooniverse TED i TEDEd, Akademia
Khana, Godzina Kodowania

Przeghda i wybiera strony internetowe.
Pracuje na stronachreeRice Akademia Khanai Godzina Kodowania

Przeghda i wybiera strony internetowe.

Pracuje na stronachreeRice Akademia Khanai Godzina Kodowania korzysta z portaldooniverse

Przeghda i wybiera strony internetowe.

Pracuje na stronachreeRice Akademia Khanai Godzina Kodowania korzysta z portaliZooniverse

i TED.

Przeghda, wybiera i ocenia strony internetowe.

Pracuje na stronachreeRice Akademia Khanai Godzina Kodowania korzysta z portaliZooniverse

TED i TEDEd.

Ocenia strony internetowe.

Pracuje na stronachreeRice Akademia Khanai Godzina Kodowania korzysta z portaliZooniverse

TED i TEDEd.
Z wlasnej inicjatywy korzysta ze stron uptiviajacych nauk i rozwijanie zainteresowiaw sieci.

Tworzenie i udogpnianie wspdlnych dokumentéw z zastosowan
ustugDokumenty Googlei Dysk Google Zasady netykiety. Jak
przyspiesz§ porozumiewanie giw sieci za pomagskrotow

i obrazkdw literowych. Tworzenie stownika terminawigzanych

z komunikacy w sieci.

A

Otwiera i stosuje wspélne dokumenty, korzygta ustugDokumenty Googlei Dysk Google
Zna zasady netykiety.

Bierze udziat w redagowaniu wspoélnych dokumentdovzitstajc z ustugDokumenty Googlei Dysk
Google

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje przyktady akroniméw i emotikonéw.




Bierze udziat w redagowaniu wspélnych dokumentévarty je, korzystajc z ustugDokumenty Google
i Dysk Google

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje przyktady akroniméw i emotikonéw.

Bierze udziat w redagowaniu wspoélnych dokumentéverty je i udostpnia innym, korzystag z ustug
Dokumenty Googlei Dysk Google

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje liczne przyktady akroniméw i emotikonéw.

Bierze udziat w redagowaniu wspélnych dokumentéverty je i udostpnia innym, korzystag z ustug
Dokumenty Googlei Dysk Google

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje przyktady akroniméw i emotikonéw.

Kieruje prag nad wspo6lnymi dokumentami.

Istota ustawy o prawie autorskim i licencji Creat@ommons.
Wskazéwki dotyczce bezpieczestwa w sieci. Pggie wolnego
oprogramowania. Instalacja wolnego oprogramowana (
LibreOffice).

Zna podstawowe wymogi prawa autorskiego epig wolnego oprogramowania.

Zna wymogi prawa autorskiego i goje wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania.

Zna wymogi prawa autorskiego i goje wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania.
Zna podstawowe licencje Creative Commons.

Zna wymogi prawa autorskiego i gpoje wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania i potiatalowa wolne oprogramowanie.
Zna licencje Creative Commons.

Zna wymogi prawa autorskiego i goje wolnego oprogramowania.

Wymienia przyktady wolnego oprogramowania i potiatalowa wolne oprogramowanie.

Zna licencje Creative Commons.

Wyjasnia innym uczniom problemy zgdane z prawem autorskim i wolnym oprogramowaniem.

Korygowanie parametréw (jasém, kontrastu, wspotczynnika
gamma) zdj¢ w programie do edycji z¢§ (np. PhotoFiltre).
Przeksztatcanie i kadrowanie élj Dobor rozdzielczéxi i formatu
zdjecia do sposobu jego prezentacii.

Poprawia podstawowe parametryezi (jasné¢, kontrast, nasycenie barw) w programie do edydjjicz
Wyodrebnia fragment zdgia (kadruje).

Poprawia podstawowe parametryeiih (jasnéé¢, kontrast, nasycenie barw) w programie do edjjicz
Wyodrebnia fragment zdgia (kadruje).
Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Poprawia podstawowe parametryeih (jasnéé¢, kontrast, nasycenie barw) w programie do eddjjicz
Wyodrebnia fragment zdgia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jegreptacii.

Poprawia podstawowe parametryezi (jasné¢, kontrast, nasycenie barw) w programie do edydjjicz
Wyodrebnia fragment zdgia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jegreptacii.

Korzysta z bardziej zaawansowanych geez (np. regulacji wspétczynnika gamma) do korghéyametrow
zdjecia.




Poprawia podstawowe parametryeiih (jasnéé¢, kontrast, nasycenie barw) w programie do eddjjicz
Wyodrebnia fragment zdgia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jegreptacii.

Korzysta z bardziej zaawansowanych geez (np. regulacji wspétczynnika gamma) do korgbhéyametrow
zdjecia.

Poszukuje stosownych rozygan w celu osigniecia najkorzystniejszego efektu na gmj.

Tworzenie ilustrowanego plakatu w programie do @dagie¢ (np.

Okresla parametry wgpne nowo tworzonego obrazu w programie do edyggiczd

PhotoFiltre). Laczenie rénych elementéw w jeden obraz.
Stosowanie warstw, masek obrazu, efektow tekstowsipetnianie

Okresla parametry wgpne nowo tworzonego obrazu w programie do edyggiczd
Postuguje s podstawowymi nakdziami (np.Wypetnienie) z przybornika programu do edycji zdj

wzorem czcionki w tedcie. Wyrownywanie elementéw wzglem
osi pionowej i poziomej obrazu.

Okresla parametry wgpne nowo tworzonego obrazu w programie do edyggiczd
Postuguje si podstawowymi nakdziami (np.Wypetnienie) z przybornika programu do edycji zdj
Stosuje maski obrazu (filPhotoMask).

Okresla parametry wgpne nowo tworzonego obrazu w programie do edyggiczd

Postuguje si podstawowymi nakdziami (np.Wypetnienie) z przybornika programu do edycji zdj
Stosuje maski obrazu (filbPhotoMask).

Postuguje s warstwami obrazu.

Wprowadza warstwy tekstowe do obrazu.

Okresla parametry wgpne nowo tworzonego obrazu w programie do edyggiczd

Postuguje i podstawowymi nakdziami (np.Wypetnienie) z przybornika programu do edycji zdj
Stosuje maski obrazu (filPhotoMask).

Postuguje g warstwami obrazu.

Wprowadza warstwy tekstowe do obrazu.

Stosuje zasady obogriujace w zakresie kompozycji obrazu.

Przetwarzanie wsadowe zdjw programie do edycji ze§ (np.
PhotoFiltre). Tworzenie filmu ze zdg, sekwencji wideo i

Wie, jakie warunki powinny spetniadijecia przeznaczone do realizacji filmu w programieedgcji zdg¢.
Potrafi przygotowé pojedyncze obrazy do wykorzystania w realizatjndi.

dzwickOw za pomog programu do edyc;ji filmow (npVindows
Movie Maker). Monta filmu.

Wie, jakie warunki powinny spetniazdjecia przeznaczone do realizacji filmu w programiesdgcji zdj¢.
Przygotowuje segizdje¢, stosujc przetwarzanie wsadowe.

Wie, jakie warunki powinny spetniazdjecia przeznaczone do realizacji filmu w programieadgcji zdj¢.
Przygotowuje segizdje¢, stosujc przetwarzanie wsadowe.

Importuje materiaty do kolekcji w programie do ejiyitmu.

Umieszcza obiekty w serii ¢f.

Wie, jakie warunki powinny spetniazdjecia przeznaczone do realizacji filmu w programieadgcji zdj¢.
Przygotowuje segizdje¢, stosujc przetwarzanie wsadowe.

Importuje materiaty do kolekcji w programie do ejilyitmu.

Umieszcza obiekty w serii ¢4.

Stosuje efekty i przégia wideo.

Korzysta z osi czasu i tworzy ttaiekowe filmu.

Wstawia napisy poatkowe i kaacowe do filmu.




Wie, jakie warunki powinny spetniazdjecia przeznaczone do realizacji filmu w programiesdgcji zdj¢.
Przygotowuje segizdje¢, stosujc przetwarzanie wsadowe.

Importuje materiaty do kolekcji w programie do ejilyitmu.

Umieszcza obiekty w serii ¢4.

Stosuje efekty wideo i przajia wideo. Korzysta z osi czasu i tworzy tiondekowe filmu.

Wstawia napisy poagtkowe i kaacowe do filmu.

Zapisupc film potrafi dobr& odpowiednie parametry pliku.

Rozwigzywanie prostego zadania matematycznego za ppmoc
arkusza kalkulacyjnego. Stosowanie formut i autoswamia

Wypetnia tabej arkusza kalkulacyjnego danymi.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.

w arkuszu. Adresowanie bezwgdhe i wzgédne komorek.

Wypetnia arkusz kalkulacyjny sgrdanych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.

Wypetnia arkusz kalkulacyjny serdanych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawrié obliczen w arkuszu.

Wypetnia arkusz kalkulacyjny serdanych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawré obliczer w arkuszu.
Poszukuje prawidtow&ei obliczen.

Wypetnia arkusz kalkulacyjny sgrdanych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawné obliczer w arkuszu.
Poszukuje i znajduje prawidtoéa obliczen.

Wprowadzanie w arkuszu kalkulacyjnym serii danych.
Poréwnywanie aigéw liczbowych. Wstawianie formut i funkcji.

Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Poréwnuje cigi liczbowe.

Funkcja SILNIA w arkuszu. Ochrona arkusza. Formatow danych
liczbowych. Prezentacja wynikow obliaze

Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Poréwnuje cigi liczbowe.
Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Porownuje cigi liczbowe.

Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Wiacza ochrom arkusza.

Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Porownuje cigi liczbowe.

Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Whgcza ochroe arkusza.

Postuguje si funkcjg SILNIA w arkuszu.

Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu.

Wprowadza do arkusza serie kalkulacyjnego danych.

Poréwnuje cigi liczbowe.

Wstawia formuty i funkcje.

Wiacza ochrom arkusza.

Postuguje si funkcja SILNIA w arkuszu.

Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu, waga wnioski i przedstawia je innym uczniom.




Tworzenie w arkuszu kalkulacyjnym wykresow funkKijiowej 2 |Tworzy tabet funkcji i powiazany z ni wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
i funkcji modut liczby z uyciem kreatora wykresow. Tworzy tabet funkcji i powigzany z ni wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabel
Tworzy tabet funkcji i powigzany z ni wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
4 |Formatuje tabeli wykres funkcji.
Opisuje funkag liniows.
Tworzy tabe¢ funkcji i powigzany z ni wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
5 [Formatuje tabeli wykres funkcji.
Opisuje funka} liniowa i funkcje modut liczby.
Tworzy tabe¢ funkcji i powigzany z ni wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
6 Formatuje tabeli wykres funkciji.
Opisuje funkag liniowg i modut liczby.
Analizuje obliczenia i wykresy, wygfja wnioski i przedstawia je innym uczniom.
Przeghdanie daych tabel w arkuszu kalkulacyjnym, sortowanie | 2 |Przegjda i poradkuje due tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stoslij@ianie.
danych. Tworzenie tabeli przestawnej. Korzystangektorych Przeghda i poradkuje due tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosli@¥ianie.
funkcji statystycznych. Korzysta z podstawowych funkcji statystycznych.
Przeghda i poradkuje due tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosl@fvanie.
4 |Korzysta z funkcji statystycznych.
Tworzy tabet przestawn.
Przeghda i poradkuje due tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosli@fvanie.
5 Korzysta z funkcji statystycznych.
Tworzy tabe¢ przestawn.
Wstawia ling trendu na spogglzonym wykresie.
Przeghda i poradkuje due tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosli@ivanie.
Korzysta z funkcji statystycznych,
6 |Tworzy tabet przestawa.
Wstawia ling trendu na spogzglzonym wykresie.
Analizuje obliczenia i wykresy, wygfja wnioski i przedstawia je innym uczniom.
Kartotekowa baza danych. Wprowadzanie danych dasaek 2 |Tworzy tabe¢ w arkuszu kalkulacyjnym.
kalkulacyjnego za pomadormularza. Filtrowanie i sortowanie 3 |Wpisuje dane do arkusza udgmtionego do edycji w chmurze internetowe;.
danych. Prezentacja danych. Przetwarzanie danyudwie, operacj¢ 4 |Sortuje i filtruje dane tabeli.
na gotowych danych. 5 |Sprawnie dokonuje wszelkiego rodzaju znajdowanigyda o wybranych kryteriach.
6 Rozbudowuje bagzdanych.
Dokonuje obliczé wystapien pewnych danych korzystaj z wbudowanych funkcji.
Analiza proces6w losowych w arkuszu kalkulacyjnyuankcje 2 |Korzysta z funkcji losowych do tworzenia tabel Wwaszu kalkulacyjnym.
losowe, funkcje tablicowe. Prowadzenie symulagjigeisu 3 |Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnylo symulacji proceséw losowych.
0 przebiegu losowym. Graficzna prezentacja wynikow. 4 Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjngio symulacji procesow losowych.
Analizuje przebieg procesow losowych na podstaymaacii.
Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnylo symulacji proceséw losowych.
5 |Analizuje przebieg proceséw losowych na podstawedacii.

Wycigga wnioski i opisuje prawdopodolagwo wynikow.




Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnylo symulacji proceséw losowych.
Analizuje przebieg procesow losowych na podstaymaacii.

6 Wycigga wnioski i opisuje prawdopodoligwo wynikow.
Przedstawia witasne pomysty symulacji zdariosowych.
Pojcie fraktala. Sposoby rysowaniazngch fraktali, takich jak: Zna pogcie fraktal i podaje przyktady fraktali.
drzewo binarne, ptatek Kocha i tréjkSierpiiskiego. 3 Zna pogcie fraktal i podaje przyktady fraktali.
Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Zna pogcie fraktal i podaje przyktady fraktali.
4 |Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Tworzy skrypty (wScratchu) rysugce drzewo binarne.
Zna pogcie fraktal i podaje przyktady fraktali.
5 [Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Tworzy skrypty (wScratchu) rysupce drzewo binarne, ptatek Kocha i trgfjiSierpiskiego.
Zna pogcie fraktal i podaje przyktady fraktali.
Analizuje sposoby rysowania fraktali.
6 |Tworzy skrypty (wScratchu) rysujace drzewo binarne, ptatek Kocha i trgfjiSierphskiego, analizuje te
skrypty.
Probuje tworzy skrypty innych fraktali.
RegulyGry w:zycie Przebieg symulacji procesu dlangch 2 |Uruchamia gotowe symulacfery wzycie na wybranej stronie internetowej.
ustawiér pocatkowych. 3 |Zna zasadysry wzycie
4 |Umie eksperymentowa obserwowa etapyzycia na planecie.
5 |Potrafi znalé¢ uklady, w ktérych populacja zachowuje si okrelony sposéb.
6 |Realizuje wlasp symulacg Gry wzyciew wybranym ¢zyku programowania.
Serwisy z mapami internetowymi (nlapy Google Atlas 2 |Zna serwisy z mapami internetowymi.
Michelin, Mapa Targeo) — wyznaczanie trasy i czasu podo 3 |Znairozumie dziatanie serwiséw z mapami interngtoi.
Systemy nawigacji GPS i GIS. Roje rozszerzonej rzeczywisto. Rozumie pajcie rozszerzonej rzeczywisto.
Aplikacje wykorzystujce technologi rozszerzonej rzeczywistei. 4 |Korzysta z serwiséw z mapami internetowymi i opisppdstawy ich funkcjonowania.
Potrafi pobré wybrane aplikacje wykorzystage technologi rozszerzonej rzeczywisto.
5 Korzysta z serwisOw z mapami internetowymi do wyzaania trasy i czasu podso
Potrafi uruchomi i uzywa¢ wybranych aplikacji wykorzystagych technologi rozszerzonej rzeczywistc.
Korzysta z serwisOw z mapami internetowymi, opiqugelstawy ich funkcjonowania.
6 |Potrafi uruchomi i uzywa¢ wybranych aplikacji wykorzystagych technologi rozszerzonej rzeczywisto.

Pomaga innym uczniom w korzystaniu z nowych teabgial




