Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania ocen biezacych, sSrédrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z matematyki — klasa VI SP

1. Sposoby sprawdzania osiagnig¢ edukacyjnych uczniéw - oceniane formy aktywnosci:

e Sprawdziany — testy

Sprawdzian — test obejmuje wigkszg partic materialu, zapowiadany jest co najmniej
z tygodniowym wyprzedzeniem, odnotowany jest w dzienniku i poprzedzony lekcja
powtorzeniowg. Sprawdziany — testy oceniane sg punktowo, za kazde z zadan przyznawana jest
okreslona liczba punktoéw, nastgpnie punkty sa sumowane i zamieniane na ocen¢ wg ustalonych
wskaznikow procentowych zapisanych w statucie szkoty:

0%-30% - niedostateczny

31%-50% - dopuszczajacy

51%-74% - dostateczny

75%-90%- dobry

91%-100% - bardzo dobry

Sprawdziany — testy sa obowigzkowe, w razie nieobecnosci ucznia na sprawdzianie nauczyciel
wyznacza dodatkowy termin. Sprawdzian nalezy napisa¢ do dwoch tygodni od powrotu do szkoty
np. po chorobie. W przypadku dtuzszej absencji termin ustala si¢ indywidualnie z nauczycielem.

o Kartkowki

Kartkowki obejmujg zakres 3 zrealizowanych tematéw, nie wymagaja wczesniejszej zapowiedzi.

e Odpowiedzi ustne

Uczen zobowigzany jest by¢ przygotowanym z przynajmniej trzech ostatnio zrealizowanych
tematéw. Odpowiedzi ustne oceniane sg na biezaco z uwzglednieniem mozliwo$ci ucznia.

e Aktywno$¢ ucznia:

v" Prace domowe

Prace zadawane z dnia na dzien moga mie¢ charakter krotkich zadan zwigzanych
Z przygotowaniem do kolejnych lekcji, badz ¢wiczeniem niezbednym do utrwalenia $wiezo nabytej
wiedzy. Brak pracy domowej jest odnotowany w dzienniku jako ,,bz”. W pracy domowej ocenia
si¢: poprawno$¢ merytoryczng, koncepcje, sposob rozwigzania, sposob prezentacji i estetyke.

v" Prace dlugoterminowe — projekty

Prace dtugoterminowe — projekty umozliwiaja uczniowi samodzielne, tworcze rozwigzywanie
postawionego przed nim problemu. Ocenia si¢: stopien zrozumienia zadania, problemu, sposob
zaplanowania rozwiazania, rozwigzanie problemu, prezentacje pracy i wykorzystanie posiadanej
wiedzy przedmiotowej.

v Praca na lekcji — aktywnos¢ - (za 3 ,,+” uczen otrzymuje oceng¢ bardzo dobrg)

2. Warunki i tryb uzyskania oceny wyZszej niz przewidywana:
Sposoby poprawy osiagnie¢:

Poprawianie wynikéw 2z obowigzujacych form aktywnosci jest dobrowolne dla ocen
pozytywnych, a obowigzkowe przy ocenie niedostatecznej.

- poprawa sprawdzianu — testu odbywa si¢ w terminie do 2 tygodni od momentu uzyskania
oceny,

- poprawa odpowiedzi ustnej i kartkowki odbywa si¢ na nastepnej lekcji.

Poprawa prac pisemnych musi odbywac si¢ poza godzinami lekcyjnymi; uczen pisze ja tylko
jeden raz.

Poprawiana forma aktywnosci jest oceniana tak samo jak pierwotna. Jezeli uczen uzyska lepsza
oceng to podczas wystawiania oceny $rodrocznej/rocznej bierze si¢ pod uwage ocene lepsza.

W przypadku uzyskania przez ucznia oceny niedostatecznej za pierwszy okres obowigzuje
pisemne zaliczenie materialu nauczania obowigzujacego w I okresie w ciggu 2 miesiecy od
momentu klasyfikacji.




Ustalenie oceny Srodrocznej/rocznej

Ucznia obowigzuje systematyczna praca.

Na koniec okresu/roku szkolnego nauczyciel nie przewiduje sprawdzianu zaliczeniowego -
ocena $roédroczna/roczna jest wystawiana za pracg w catym okresie/roku szkolnym.

Ocena $rodroczna/roczna nie jest srednig arytmetyczng ocen czastkowych.

Przy wystawianiu oceny $rodrocznej/rocznej najwieksza wage maja oceny ze
sprawdzianow — testow, nastepnie oceny z odpowiedzi ustnych i kartkowek oraz
pozostatych form aktywnosci ucznia

Uczen lub jego rodzic moga odwota¢ si¢ od oceny nauczyciela §rédrocznej/rocznej wedtug
zasad ustalonych w statucie szkoty

Ocena $rodroczna/roczna uwzglednia réwniez:

- udzial w konkursach

- prac¢ nad projektami edukacyjnymi i ich prezentacje¢

Ogolne zasady oceniania:

Uczen powinien uzyska¢ w okresie CO najmniej nastgpujaca ilos¢ ocen:
- 3—4 oceny ze sprawdzianu — testu

-4 — 5 ocen z kartkdwek

- 2 oceny z odpowiedzi ustnej

- dodatkowo moze otrzymac oceng z referatu, pracy dtugoterminowej

Kazda ocena jest jawna i ustnie uzasadniona

Kazda ocena wpisywana jest do zeszytu przedmiotowego ucznia, rodzic ma obowigzek
podpisac ocen¢ jako informacj¢ zwrotng

Uczen przed lekcja moze zglosi¢ nieprzygotowanie do zajec¢, ale nie czgsciej niz raz w ciagu
okresu, a zawsze po nieobecnosci spowodowanej chorobg (pierwszy dzien obecnosci po lub
dluzsza absencja)

Uczen 1 rodzic ma prawo wgladu do pracy sprawdzajacej i zapoznanie si¢ z bigdami,
ewentualnie wyjasnienia ich przez nauczyciela.



Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z matematyki

Dzial
podrecznika

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Liczby naturalne

Oblicza roznice czasu — proste
przypadki.

Wymienia jednostki opisujace
predkos¢, drogg, czas.

Rozwiazuje proste zadania dotyczace
obliczania wydatkow.

Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli
liczby naturalne w pamigci

i sposobem pisemnym — proste
przypadki.

W zbiorze liczb wskazuje liczby
podzielne przez 2, 5, 10, 100.
Przedstawia liczbe dwucyfrowa jako
iloczyn liczb pierwszych wybranym
przez siebie sposobem — proste
przypadki.

Oblicza $rednig arytmetyczng dwoch
liczb naturalnych — proste przypadki.

Wykonuje cztery podstawowe
dziatania w pamigci lub sposobem
pisemnym w zbiorze liczb
naturalnych.

Stosuje kolejnos¢ wykonywania
dziatah w dwu- lub
trzydzialaniowych wyrazeniach
arytmetycznych.

Rozwiazuje proste zadania tekstowe
Z zastosowaniem obliczen
zwiazanych z uptywem czasu.
Rozwiazuje réwnania

0 podstawowym stopniu trudnosci.
Oblicza predkosé, droge, czas —
proste przypadki.

Wskazuje w zbiorze liczb naturalnych
liczby podzielne przez 3, 9.
Rozktada liczb¢ dwucyfrowa na
czynniki pierwsze.

Oblicza $rednig arytmetyczng dwoch
lub trzech liczb naturalnych.

Stosuje dziatania na liczbach
naturalnych do rozwigzywania
typowych zadan tekstowych.

Oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego wielodziataniowego.
Stosuje obliczanie $redniej
arytmetycznej do rozwigzywania
nieskomplikowanych zadan
tekstowych.

Wyjasnia pojecia: dzielnik,
wielokrotnos¢, liczba pierwsza

i ztozona.

Podaje cechy podzielnosci liczb przez
2,5, 10,100, 3,9, 25.

Na podstawie rozktadu liczby na
czynniki pierwsze podaje wszystkie
dzielniki liczby ztozone;.

Objasnia sposob obliczania
niewiadomej w dodawaniu,
odejmowaniu, mnozeniu, dzieleniu.

Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci
z zastosowaniem obliczen
zegarowych.

Oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego z zastosowaniem
nawiasow kwadratowych i wyjasnia
kolejno$¢ wykonywania dziatan.
Rozwigzuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudnosci
z zastosowaniem dziatan na liczbach
naturalnych i rownan.

Wyjasnia cechy podzielnosci liczb
naturalnych i stosuje je w zadaniach
tekstowych.

Stosuje obliczanie sredniej
arytmetycznej liczb naturalnych

W rozwigzywaniu zadan

0 podwyzszonym stopniu trudnosci.

Wiasnosci figur
plaskich

Rozréznia i nazywa podstawowe
figury ptaskie.

Mierzy dtugos¢ odcinka i podaje ja
w odpowiednich jednostkach.
Wyréznia wierzchotki, boki i katy
wielokatow.

Rozréznia rodzaje katow.

Mierzy katy mniejsze od kata
pOtpetnego.

Oblicza obwodd wielokata, gdy
dhugosci bokow sa liczbami
naturalnymi, wyrazonymi w takich
samych jednostkach — proste
przypadki.

Rysuje proste i odcinki prostopadte
i rownolegte.

Zamienia jednostki dtugosci.
Rozroéznia katy wierzchotkowe

i przylegte.

Wskazuje wielokaty wkleste

i wypukfe.

Mierzy i rysuje katy wypukle.
Mierzy katy wewnetrzne trojkata

i czworokata.

Podaje sume¢ miar katow
wewnetrznych trojkata i czworokata.
Rysuje wskazane trojkaty

i czworokaty.

Zapisuje symbolicznie rownoleglos¢
i prostopadtos$¢ odcinkéw i prostych.
Wyznacza odlegtos¢ punktu od
prostej i odlegtos¢ dwoch prostych.
Mierzy i rysuje katy wkleste.
Oblicza miary katéw
wierzchotkowych i przylegtych.
Wyjasdnia nierownos$¢ trojkata.
Podaje wtasnosci trojkatow

i czworokgtow.

Rysuje trojkaty i czworokaty

0 podanych wilasnosciach.
Rozwiazuje zadania tekstowe
dotyczace obliczania miar katow

Rysuje wielokaty foremne i opisuje
ich wlasnosci.

Buduje trojkat, majac dane 2 odcinki
i kat migdzy nimi zawarty lub
odcinek i 2 katy do niego przylegle,
korzystajac z linijki i katomierza.
Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci

z zastosowaniem wlasnosci trojkatow
i czworokatow.




Wskazuje trojkat na podstawie jego
nazwy.

Wskazuje wysokosci w trojkacie.
Podaje nazwy czworokatow.
Wskazuje wysokosci trapezow.
Rozpoznaje wielokaty.

Rysuje wysokosci w trojkatach

i trapezach.

Rozroéznia trojkaty i czworokaty na
podstawie ich wlasnosci — proste
przypadki.

Rozwigzuje proste zadania

Z zastosowaniem wlasno$ci figur
ptaskich.

Konstruuje trojkat z trzech odcinkow.
Zapisuje wyrazenie algebraiczne
opisujace obwod wielokata i oblicza
jego warto$¢ liczbowa — proste
przypadki.

Czyta wyrazenie algebraiczne
opisujace obwad figury — proste
przypadki.

wewnetrznych wielokatow.
Rozréznia wielokaty foremne.
Rozwigzuje zadania tekstowe

Z zastosowaniem wlasno$ci trojkatow
i czworokatow.

Oblicza obwody wielokatow, gdy
dtugosci bokéw sa wyrazone

w roznych jednostkach.

Dzialania na
ulamkach
zwyklych

i dziesietnych

Wskazuje w utamku: licznik,
mianownik, kreske utamkowa.
Zapisuje utamek w postaci dzielenia
i odwrotnie.

Skraca i rozszerza utamki — proste
przypadki.

Porownuje utamki zwykte

o0 jednakowych licznikach lub
mianownikach.

Sprowadza utamki do wspdlnego
mianownika — proste przypadki.
Porownuje utamki zwykle o réznych
mianownikach na podstawie rysunku
— proste przypadki.

Dodaje i odejmuje utamki o r6znych
mianownikach — proste przypadki.
Mnozy utamki — proste przypadki.
Znajduje liczbe odwrotng do danej —
proste przypadki.

Dzieli utamki — proste przypadki.
Zapisuje iloczyn dwoch jednakowych
czynnikdw w postaci potggi — proste
przypadki.

Czyta i zapisuje utamki dziesigtne.

Porownuje utamki zwykle o réznych
mianownikach — proste przypadki.
Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli
utamki zwykle.

Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli
utamki dziesi¢tne — proste przypadki.
Wykorzystuje kalkulator do
znajdywania rozwini¢¢ dziesietnych.
Zamienia utamki dziesi¢tne na
zwykte i odwrotnie — proste
przypadki.

Porownuje utamki zwykle

i dziesigtne.

Oblicza utamek danej liczby — proste
przypadki.

Oblicza wartosci prostych wyrazen,
w ktérych wystepujg utamki zwykte
i dziesigtne.

Oblicza drugg i trzecig potgge utamka
zwyktego i dziesigtnego — proste
przypadki.

Rozwiazuje proste roOwnania,

w ktorych wystepuja utamki, np.:

Sprowadza utamki do najmniejszego
wspolnego mianownika i wykonuje
dodawanie i odejmowanie utamkow.
Poréwnuje utamki zwykte

i dziesietne, dobiera dogodng metode
ich poréwnywania.

Objasnia sposoby zamiany utamka
dziesigtnego na zwykty i odwrotnie.
Oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego o podwyzszonym
stopniu trudnosci z zastosowaniem
dziatan na utamkach zwyktych

i dziesigtnych.

Znajduje liczbe na podstawie danego
jej utamka, korzystajac z ilustracji.
Ocenia, ktory utamek zwykty ma
rozwinigcie dziesigtne skonczone —
nieskomplikowane przypadki.
Uzasadnia sposob zaokraglania liczb.
Szacuje wyniki.

Oblicza predkose, drogg, czas

w zadaniach tekstowych

0 podwyzszonym stopniu trudnosci.

Wyjasnia, kiedy nie mozna zamienié
utamka zwyklego na utamek
dziesi¢tny skonczony.

Rozwigzuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudnosci

z zastosowaniem dziatan na utamkach
zwyktych i dziesietnych.

Oblicza doktadng warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego — ocenia, czy

nalezy wykonywac dzialania na
utamkach zwyktych czy dziesietnych.




Podaje przyblizenie liczby dziesigtnej
z doktadnos$cig do catosci.

Zamienia utamki zwykle na
dziesi¢tne — proste przypadki.
Dodaje i odejmuje utamki dziesigtne
w pamieci lub sposobem pisemnym.
Sprawdza wyniki za pomoca
kalkulatora.

Mnozy i dzieli liczby dziesigtne —
proste przypadki.

Wymienia jednostki drogi, predkosci,
Czasu.

Rozwiazuje proste zadania tekstowe
dotyczace obliczania predkosci,
drogi, czasu — proste przypadki.

2-a:3%; b:35=6. Stosuje

wlasnosci dziatan odwrotnych.
Podaje przyblizenia liczb z
doktadnos$cig do 0,1; 0,01; 0,001 —
proste przypadki.

Podaje przyktady utamkoéw zwyktych
o rozwini¢ciu dziesietnym
skonczonym — proste przypadki.
Sprawdza przy uzyciu kalkulatora,
ktore utamki maja rozwinigcie
dziesigtne nieskonczone.

Rozwiazuje proste zadania, w ktorych
wystepuje pordéwnywanie

ilorazowe, obliczanie utamka dane;j
liczby.

Pola wielokgtow

Wyrdznia jednostki pola wsérod
innych jednostek.

Oblicza pole figury, liczac kwadraty
jednostkowe.

Rozwiazuje proste zadania dotyczace
obliczania pola i obwodu
rownolegloboku i trojkata w
sytuacjach typowych, gdy dane sa
liczbami naturalnymi i wyrazone sa
w jednakowych jednostkach.

Stosuje wzory na pole i obwod
dowolnego wiclokata — proste
przypadki.

Oblicza pola poznanych
czworokatow i trojkatow, gdy dane sa
liczbami naturalnymi i wyrazone sg
w jednakowych jednostkach.
Zapisuje wzory na pole i obwod
figury i oblicza ich warto$¢ liczbowa
— proste przypadki.

Wypowiada stownie wzory na pole

i obwad i trojkata i czworokata —
proste przypadki.

Zamienia mniejsze jednostki pola na
wieksze i odwrotnie.

Oblicza pole i obwad figury, gdy
dane wyrazone sa w roznych
jednostkach.

Oblicza pole i obwod figury, gdy
podane s3 zaleznosci np. miedzy
dhugosciami bokow.

Zapisuje wzory na pole i obwod
dowolnego trojkata i czworokata
i wypowiada stownie te wzory.

Rozwigzuje zatozone zadania
dotyczace obliczania p6l wielokatow.
Oblicza bok trapezu, majac dane jego
pole, wysoko$¢ i zalezno$¢ miedzy
tymi wielko$ciami.

Procenty

Stosuje symbol procentu.
Zapisuje utamki o mianowniku 100
Za pomocg procentow.

- . 1
Zamienia utamki typu: 22 na

procenty.

Zamienia 50%, 25%, 10% na ulamki.
Wskazuje, jaki procent figury
zamalowano — najprostsze
przypadki.

Odczytuje dane z diagramow — proste

Zamienia procenty na utamki zwykte
i dziesig¢tne — proste przypadki.
Zamienia ulamki zwykte 1 dziesigtne
na procenty — proste przypadki.
Zaznacza 50%, 25%, 10%, 75%
figury.

Oblicza procent danej liczby — proste
przypadki.

Oblicza procent danej liczby

w sytuacjach praktycznych — proste
przypadki.

Zaznacza wskazany procent figury.
Objasnia sposob zamiany procentu na
utamek i odwrotnie.

Objasnia sposob obliczenia procentu
danej liczby.

Rozwiazuje zadania praktyczne
dotyczace obliczania procentu danej
liczby.

Oblicza, o ile punktéw procentowych
nastapit wzrost lub spadek,
poréwnujac wielkoSci wyrazone w

Uzasadnia sposob rysowania
wskazanego diagramu.

Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci
Z zastosowaniem obliczen
procentowych.

Uktada pytania i zadania do r6znych
diagramow.

Oblicza liczbg na podstawie jej
procentu i stosuje to obliczenie

w nieskomplikowanych sytuacjach




przypadki.

Odczytuje dane z diagramow
prostokatnych, stupkowych,
kotowych,

w tym takze z diagramow
procentowych — podstawowy stopien
trudno$ci

Rozwiazuje proste zadania

z zastosowaniem danych odczytanych
z diagramow.

Rysuje proste diagramy ilustrujace
dane z tekstu lub tabeli.

procentach.

Interpretuje dane na dowolnym
diagramie.

Rysuje wskazane diagramy
ilustrujace dane zawarte w tekscie lub
tabeli.

Rysuje diagramy podwodjne — proste
przypadki.

Rozwiazuje zadania tekstowe,
korzystajac z danych na diagramach.

praktycznych.

Figury
przestrzenne

Wskazuje graniastostupy, ostrostupy
i bryly obrotowe wsrdd innych bryt
Wskazuje na modelu graniastostupa,
ostrostupa, wierzchotki, krawedzie,
$ciany.

Tworzy siatki graniastostupow

i ostrostupow przez rozcinanie
modelu.

Wyréznia prostopadtosciany wérod
graniastostupow.

Wyrdznia jednostki pola i objetosci
wsrod innych jednostek.

Nazywa bryly obrotowe, majac ich
modele.

Oblicza pole powierzchni i objetos¢
prostopadto$cianu, majac jego siatke
oraz dane wyrazone liczbami
naturalnymi w jednakowych
jednostkach —

proste przypadki.

Rysuje siatki graniastostupow

i ostrostupow i wskazuje na nich
podstawy, $ciany, krawedzie — proste
przypadkKi.

Rozréznia i nazywa graniastostupy,
ostrostupy i bryty obrotowe.

Opisuje bryty obrotowe, majac ich
modele i wymienia podstawowe ich
wlasnosci.

Zamienia jednostki pola i objetosci —
proste przypadki.

Oblicza pole powierzchni i objetosé
prostopadiosécianu, gdy dane
wyrazone sg liczbami naturalnymi

i utamkami dziesigtnymi

w jednakowych jednostkach — proste
przypadki.

Zapisuje wzor na pole powierzchni

i obj¢tos¢ prostopadtoscianu — proste
przypadki.

Rozwigzuje proste zadania dotyczace
wlasno$ci graniastostupa lub
ostrostupa, z wykorzystaniem
odpowiedniego modelu.

Rozpoznaje w otoczeniu przedmioty,
ktore maja ksztalt graniastostupow,
ostrostupow lub bryt obrotowych.

Podaje nazwe graniastostupa lub
ostrostupa w zaleznosci od liczby

jego wierzchotkéw, krawedzi, $cian.
Klasyfikuje figury przestrzenne na
graniastostupy, ostrostupy i bryty
obrotowe i nazywa je.

Rozpoznaje graniastostupy,
ostrostupy i bryty obrotowe na
podstawie ich wlasnosci.

Rysuje rézne siatki graniastostupow
i ostrostupow.

Przedstawia na rysunkach
pomocniczych graniastostupy

i ostrostupy

Rysuje siatki graniastostupow

i ostrostupow w skali.

Zamienia jednostki pola i objgtosci.
Zapisuje wzor na pole powierzchni
prostopadio$cianu i oblicza jego
wartos$¢ liczbowa.

Rozwiazuje zadania z zastosowaniem
wlasno$ci graniastostupow

i ostrostupow.

Oblicza pola powierzchni
graniastostupow prostych.

Zapisuje wzory na pole powierzchni
graniastostupow prostych i objgtosé
prostopadtoscianu.

Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci
na obliczanie p6l powierzchni
graniastostupow prostych i objgtos§é
prostopadtoscianu.

Projektuje siatki graniastostupow

i ostrostupow o podanych
wiasnosciach.

Wyjasnia sposob tworzenia wzoru na
pole powierzchni graniastostupa

i objetos¢ prostopadtoscianu.
Wyjasnia sposob tworzenia bryt
obrotowych.




Liczby calkowite

Podaje proste przyktady
wystepowania liczb ujemnych.
Podaje przyktady liczb naturalnych,
catkowitych dodatnich i ujemnych.
Czyta liczby catkowite zaznaczone na
osi liczbowej — proste przypadki.
Podaje przyktady par liczb
przeciwnych.

Znajduje liczbeg przeciwng do dane;.
Porownuje liczby catkowite — proste
przypadki.

lHustruje liczby przeciwne na osi
liczbowej — proste przypadki.
Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli
liczby catkowite — proste przypadki.

Zaznacza liczby catkowite na osi
liczbowej — proste przypadki.

Podaje przyktady wystepowania liczb
catkowitych w zyciu codziennym.
Podaje i zapisuje wartos§¢
bezwzgledna danej liczby catkowitej.
Zapisuje iloczyn jednakowych
czynnikdw w postaci drugiej 1 trzeciej
potegi liczby catkowitej — proste
przypadki.

Stosuje kolejnos¢ dziatan do
obliczania wartos$ci wyrazen

z zastosowaniem dziatan na liczbach
catkowitych — proste przypadki.
Oblicza drugg i trzecia potege
dowolnej liczby catkowitej — proste
przypadki.

Rozwiazuje proste zadania tekstowe
z zastosowaniem dziatan na liczbach
catkowitych.

Wyznacza jednostke na osi liczbowej,
na ktorej zaznaczone sg co

najmniej dwie liczby catkowite.
Porownuje wartosci bezwzgledne
liczb catkowitych.

Rozwigzuje zadania tekstowe
uwzgledniajace dziatania na liczbach
calkowitych.

Stosuje kolejnos¢ wykonywania
dziatan w wyrazeniach
arytmetycznych zawierajacych liczby
catkowite.

Wyjasnia sposéb dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia
liczb catkowitych.

Rozwiazuje réwnania

z zastosowaniem dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia
liczb catkowitych.

Rozwiazuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudnosci
uwzgledniajace dziatania na liczbach
catkowitych.

Ocenia wykonalno$¢ dziatan

W zbiorze liczb catkowitych.

Powtorka z sowa

Rozwiazuje nieskomplikowane
zadania zamknigte na podstawie
prostych informacji z tekstu.
Rozwiazuje proste jednodziataniowe
zadania otwarte.

Stosuje umiejetnosci matematyczne
w zadaniach ilustrujacych proste
sytuacje zyciowe.

Rozwigzuje nieskomplikowane
zadania, uczestniczac

W matematycznych grach
dydaktycznych.

Stosuje podstawowe umiejetnosci

z arytmetyki i geometrii do
rozwigzywania zadan otwartych

i zamknietych.

Rozwigzuje zadania otwarte

i zamkniete o podstawowym stopniu
trudnosci dotyczace zastosowania
matematyki w zyciu i w przyrodzie.

Rozwigzuje zadania otwarte

i zamkniete o podwyzszonym stopniu
trudnosci.

Rozwiazuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci,
w ktorych matematyke stosuje si¢

W sytuacjach zyciowych.

Czynnie uczestniczy

w matematycznych grach
dydaktycznych.

Wyjasnia sposob rozwigzywania
zadania otwartego.

Zna strategie rozwigzywania zadan
zamknigtych i stosuje je.
Rozwigzuje zadania otwarte

i zamkniete i uzasadnia wybor
sposobu rozwigzania.

Pracuje tworczo, szukajac r6znych
sposobow rozwiazywania zadan
otwartych rozszerzonej odpowiedzi.
Doskonali umiejetnosci
matematyczne, wyjasniajac zasady
gier dydaktycznych i z powodzeniem
je stosuje.




