Scenariusz lekcji matematyki w klasie V z wykorzystaniem narzedzi TIK

Temat lekcji Powtorzenie i utrwalenie wiadomosci o prostokatach.
Cele operacyjne lekcji - uczen:

zna pojecia: prostokat i kwadrat,

zna wlasnos$ci bokdw prostokata i kwadratu,

zna wlasnosci przekatnych prostokata i kwadratu.

zna jednostki miary pola powierzchni,

zna pojgcie miary pola jako liczby kwadratow jednostkowych,
potrafi wyr6zni¢ prostokaty i kwadraty sposrdéd czworokatow,
potrafi narysowac prostokat i kwadrat o podanych wymiarach,
potrafi obliczy¢ obwdd prostokata i kwadratu,

umie obliczy¢ dhlugosci bokoéw przy danym obwodzie kwadratu,
umie obliczy¢ dhlugos¢ jednego boku przy danym obwodzie i dlugosci drugiego boku
prostokata,

. potrafi oblicza¢ pola prostokatow 1 kwadratow,

. potrafi obliczy¢ dlugos¢ boku kwadratu znajac jego pole,

. potrafi obliczy¢ pole kwadratu znajac jego obwod i odwrotnie,

. umie zastosowa¢ poznane wiadomosci do rozwiazywania zadan praktycznych.

Metody i formy pracy: gra dydaktyczna Bingo, praca z podrecznikiem, multibookiem,
kartki do pracy w parach; praca indywidualna, praca w parach i zbiorowa.
Srodki dydaktyczne: podrecznik, materiaty do pracy w parach (kartka papieru

w kratke), dwie kostki do gry, multibook, komputer, projektor multimedialny.

Przebieg lekcji:

1. Wykorzystanie elementéw prezentacji multimedialnej dotyczacej obliczania pola
powierzchni prostokata 1 kwadratu oraz jednostek pola.

http://scholaris.pl/resources/zip-resource/id/54247

2. Gra Bingo: uczniowie wklejaja do zeszytow otrzymane tabele 3x3 wypelnione
ro6znymi liczbami (sa to wyniki zaplanowanych zadan w réznym utozeniu). Jeden
uczen rozwiazuje zadanie zadane przez nauczyciela (mozna wykorzysta¢ zadania
z prezentacji lub inne). Gdy na planszy ucznia znajduje si¢ wynik, dziecko
zakre$la go w swoim zeszycie. Gra (pytanie uczniow) toczy si¢ do stowa Bingo —
jeden z ucznidow ma zakreslony caty wiersz, kolumng lub wszystkie pola po

przekatne;.

3. Uczniowie otrzymuja czyste kratkowane kartki i rysuja na nich prostokaty tak, aby

zapehi¢ cata kartke obliczajac ich pola. Wygrywa ten, kto pierwszy zapeini cata
kartke 1 poprawnie obliczy pola.

4. Uczniowie rzucaja dwiema kostkami do gry. Liczba wyrzuconych oczek to

dhugosci bokow prostokata. Obliczaja pole i obwod.


http://scholaris.pl/resources/zip-resource/id/54247

5. Zadania praktyczne — multipodrecznik dla klasy 5 szkoly podstawowej
Matematyka z plusem (np. str. 182 zad. 6, 7, 8).

6. Podsumowanie lekcji — co muszg wiedzie¢ o prostokatach.

7. Zadanie i oméwienie pracy domowe;.

VI.  Realizacja podstawy programowej dla szkoty podstawowej - matematyka
1. Cele ksztalcenia (wymagania ogodlne):

I. Sprawnosci rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamigci lub w dzialaniach

trudniejszych pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach

praktycznych.

2. Weryfikowanie 1 interpretowanie otrzymanych wynikOw oraz ocena sensownosci

rozwiazania.

I1. Wykorzystanie i tworzenie informacji.

3. Uzywanie jezyka matematycznego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikéw.

I11. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

1. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektow matematycznych, interpretowanie

poje¢ matematycznych i operowanie obiektami matematycznymi.

2. Dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuacji oraz budowanie go w

roznych kontekstach, takze w kontekscie praktycznym.

IV. Rozumowanie i argumentacja.

2. Stosowanie strategii wynikajacej z tresci zadania, tworzenie strategii rozwiazania
problemu, réwniez w rozwiazaniach wieloetapowych oraz w takich, ktore
wymagaja umiejetnosci taczenia wiedzy z roznych dziatdw matematyki.

2. Tresci ksztalcenia (wymagania szczegdlowe): uczen:

IX. Wielokaty, kota i okregi.

4) rozpoznaje i nazywa: kwadrat, prostokat, romb, rownoleglobok i trapez;

5) zna najwazniejsze wlasnosci kwadratu, prostokata, rombu, réwnolegltoboku i

trapezu, rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje osie symetrii figur;

3. Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w szkole podstawowej to:
1) sprawne komunikowanie si¢ w jezyku polskim,
2) sprawne wykorzystywanie narzedzi matematyki w Zyciu codziennym, a takze
ksztalcenie my$lenia matematycznego;
4) kreatywne rozwigzywanie probleméw z roéznych dziedzin ze $wiadomym
wykorzystaniem metod 1 narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki,

6) praca w zespole i spoteczna aktywnosc.



4. Zadania:
Stwarzanie uczniom warunkow do nabywania wiedzy i umiejgtnosci potrzebnych do
rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych sig
z informatyki, w tym postugiwania si¢ aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania
I wykorzystywania informacji z r6znych zrodel, postugiwania si¢ komputerem.
Ksztattowanie kompetencji jezykowych uczniow oraz dbanie o wyposazenie uczniow
W wiadomo$ci 1 umiejgtno$ci umozliwiajace komunikowanie si¢ w jezyku polskim

W sposob poprawny i zrozumialy.

5. Warunki i sposob realizacji:
Uczniowie ucza si¢ matematyki:
- przede wszystkim na konkretnych obiektach,
- pracuja na przyktadach, bez wprowadzania nadmiaru poje¢ abstrakcyjnych,
- poprzez gry i zabawy,
- licza w miar¢ moznos$ci w pamigci lub pisemnie, bez uzywania kalkulatora,
-wymaga si¢ precyzji wypowiedzi bez koniecznosci stosowania  Scisle

matematycznego stownictwa.
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